Регламент проведения Фестиваля интеллектуальных игр
«15 лет. Полёт нормальный»
1. Основные положения

1.1. Фестивалю интеллектуальных игр «15 лет. Полёт нормальный» (далее – Фестиваль) решением оргкомитета Чемпионата России по «Что? Где? Когда?» предварительно присвоен статус Этапа Кубка России по «Что? Где? Когда?» сезона 2015-2016 гг.

1.2. Турнир проводится 16 мая 2015 года в Санкт-Петербурге.

1.3. Для проведения Фестиваля создаётся оргкомитет в составе: Рабин А.В. (председатель), Кузьма О.А., Кузьма А.В. (все – Санкт-Петербург).

1.4. Число и состав участников Фестиваля определяются оргкомитетом.

1.5. Для участия в Фестивале каждая команда проходит регистрацию: капитан подаёт в оргкомитет Фестиваля заявку с составом команды в установленной оргкомитетом форме. Окончательные заявки должны быть присланы не позднее 11 мая 2015 года. Команда, не приславшая окончательную заявку своевременно, исключается из числа участников Фестиваля. 

1.6. Допускается участие команд вне зачёта Этапа Кубка России (только в зачёт Фестиваля). Команды, играющие только в зачёт Фестиваля и вне зачёта выводящего на Чемпионат России турнира (Этапа Кубка России), должны заявить об этом до начала Фестиваля при подаче заявки на участие (если такого заявления не было, команда автоматически считается участницей Этапа Кубка России).

1.7. Организационный взнос за участие в Фестивале для команд, играющих в зачёт Этапа Кубка России, составляет 1200 (одну тысячу двести) рублей. Организационный взнос за участие в Фестивале для команд, не играющих в зачёт Этапа кубка России, составляет 900 (девятьсот) рублей.

1.8. В программу Фестиваля входят Основной Турнир («Что? Где? Когда?») и дополнительная игровая программа (игра «Мозговой штурм»). 

1.9. Команды-участницы обязаны соблюдать положения настоящего регламента.

2. Службы обеспечения игр Фестиваля

2.1. Фестиваль обслуживают: ведущий, игровое жюри (далее – ИЖ), апелляционное жюри (далее – АЖ), секунданты.

2.2. Ведущего, ИЖ и АЖ представляют командам перед началом игр Фестиваля.

2.3. Функции ведущего, ИЖ, АЖ и секундантов определяются правилами, описанными в Кодексе спортивного «Что? Где? Когда?».

2.4. В случае возникновения ситуаций, не предусмотренных настоящим регламентом, решение по ним принимается председателем оргкомитета.

3. Проведение Основного Турнира.

3.1. Основной Турнир состоит из трёх туров по 15 вопросов.

3.2. Проведение игры осуществляется по правилам, описанным в Кодексе спортивного «Что? Где? Когда?».

3.3. Во время каждого тура за игровым столом могут находиться не более шести игроков из числа заявленных. Участие незаявленных игроков не допускается. Никто не может в ходе тура играть за две команды – ни одновременно, ни в разное время. Замены игроков могут производиться только в перерыве после тура.

3.4. Во время минуты обсуждения игрокам запрещается мешать другим командам, пользоваться справочниками и изданиями любого вида, а также техникой, которая может использоваться для обращения к справочникам и изданиям, пользоваться устройствами связи любого вида, общаться любым способом с кем-либо, кроме игроков своей команды, играющих в данном туре. В частности, запрещается общение с ведущим и секундантами.

3.5. Места команд в Основном Турнире определяются по количеству правильных ответов. В случае равенства этого показателя у нескольких команд, кроме команд, претендующих на первое место в Основном Турнире либо Этапе Кубка России, учитывается дополнительный показатель – рейтинг вопросов, рассчитываемый согласно Кодексу спортивного «Что? Где? Когда?». При равенстве количества правильных ответов и рейтинга команды, не претендующие на первое, второе и третье места в Основном Турнире либо Этапе кубка России, считаются поделившими места.

3.6. В случае равенства числа правильных ответов у команд, претендующих на первое место в Основном Турнире либо Этапе Кубка России, либо равенства числа правильных ответов и рейтинга у команд, претендующих на второе и/или третье места в Основном Турнире либо Этапе Кубка России, задаются дополнительные вопросы только для этих команд, пока не будут распределены все призовые места в Основном Турнире либо Этапе Кубка России: сначала серия из трёх дополнительных вопросов, потом, в случае ничейного результата у двух и более команд, по одному вопросу до распределения призовых мест в Основном Турнире либо Этапе Кубка России.
3.7. Команды, занявшие первые три места в Основном Турнире и в Этапе Кубка России, награждаются дипломами, а игроки этих команд – медалями.

4. Апелляции

4.1. АЖ Фестиваля формируется оргкомитетом Фестиваля и состоит из трёх человек, не принимающих участие в Фестивале в качестве игроков.

4.2. Апелляции принимаются только на вопросы Основного Турнира.

4.3. Апелляции абсолютно бесплатны.

4.4. Апелляция может быть подана командой на зачёт ответа, не зачтенного ИЖ, либо на снятие вопроса в связи с его некорректностью.

4.5. Вопрос признается некорректным в случае наличия в тексте вопроса (и/или авторского ответа) существенной фактической ошибки.

4.6. По каждому апеллируемому вопросу командой подаётся отдельная апелляция. Не принимаются апелляции следующих видов: совместная апелляция на один и тот же вопрос от двух или более команд; апелляции на неправильный зачёт ответа других команд.

4.7. Для принятия решения по апелляции АЖ имеет право запросить у автора вопроса, на который была подана апелляция, и у редактора их мнения по поводу поданной апелляции.

4.8. Для вынесения вердикта о зачёте ответа как правильного или дуального необходимо положительное решение двух членов АЖ из трех. Для вынесения вердикта о снятии вопроса необходимо положительное решение всех трёх членов апелляционного жюри. При голосовании членам АЖ воздерживаться запрещается.

4.9. Если апелляция на зачёт ответа не подавалась, АЖ имеет право зачесть его, только если этот ответ (или ответ, признанный АЖ эквивалентным этому) зачтён по другой апелляции на тот же вопрос. АЖ не имеет права снимать вопросы по собственной инициативе (без подачи апелляции на снятие командой-участницей Основного Турнира).
4.10. Если апеллирующая сторона доказала дуальность вопроса, то всем командам, давшим подобные дуальные ответы, эти ответы засчитываются.

4.11. Если степень конкретизации ответа, данного апеллирующей стороной, признана АЖ достаточной для зачёта, то всем командам, давшим ответы с подобной степенью конкретизации, эти ответы засчитываются.

4.12. Апелляции на вопросы Основного Турнира принимаются в течение 15 минут после оглашения предварительных результатов третьего тура. 

4.13. Вердикты АЖ по апелляциям должны быть оглашены не позднее, чем через 30 минут, прошедших со времени окончания подачи апелляций.

4.14. Решение АЖ считается окончательным и обжалованию не подлежит.

5. Проведение «Мозгового штурма».
5.1. Во время проведения игры за игровым столом одновременно могут находиться не более шести человек. Участие незаявленных игроков не допускается. Никто не может в ходе Фестиваля играть за две команды – ни одновременно, ни в разное время. 
5.2. Во время обсуждения игрокам запрещается мешать другим командам, пользоваться справочниками и изданиями любого вида, а также техникой, которая может использоваться для обращения к справочникам и изданиям, пользоваться устройствами связи любого вида, общаться любым способом с кем-либо, кроме игроков своей команды, играющих в данном туре. В частности, запрещается общение с ведущим и секундантами.
5.3. Игра «Мозговой штурм» состоит из 25 вопросов. 

5.4. Перед началом игры командам в запечатанных конвертах раздаются 25 вопросов распечатанных в одном экземпляре на трёх листах формата А4, а также бланк для записи ответов.

5.5. По сигналу ведущего команды вскрывают конверты. Ответы на вопросы команды вписывают в бланк. Начинается отсчёт времени. Всего командам даётся 12 минут на размышление и запись ответов. Ведущий оглашает количество оставшихся в распоряжении команд минут за 6 минут до истечения времени, затем за 4 минуты, за 2 минуты и за 1 минуту.

5.6. Места команд в игре определяются по количеству правильных ответов. В случае равенства этого показателя у нескольких команд, учитывается дополнительный показатель – рейтинг вопросов, рассчитываемый согласно Кодексу спортивного «Что? Где? Когда?». В случае равенства обоих показателей команды, за исключением претендующих на первое, второе, третье места, считаются поделившими места.

5.7. В случае равенства количества правильных ответов и рейтинга команды, претендующие на призовые места, отыгрывают дополнительный блок вопросов. Командам раздаётся текст 5 вопросов, бланк для записи ответов. Время на размышление ограничено 2 минутами. Через минуту команды имеют право сдавать ответные бланки. Первый показатель – наибольшее количество правильных ответов, второй показатель (при равенстве первого) более раннее время сдачи ответного бланка.
5.7. Команды, занявшие первые три места в игре «Мозговой штурм», награждаются дипломами, а игроки этих команд – медалями.

6. Подведение итогов Фестиваля.

6.1. Победителем Фестиваля объявляется команда с наименьшей суммой мест в Основном Турнире и игре «Мозговой штурм». При равной сумме мест более высокое место в зачёте Фестивале занимает команда, занявшая более высокое место в Основном Турнире.

6.2. Команда, занявшая первое место по итогам Фестиваля, награждается дипломом и кубком.
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