Регламент синхронного турнира «Молодёжный кубок городов».
1.  Турнир  состоится  19 октября 2008 года. 
2.  Игры  проводятся  лицами,  специально уполномоченными Оргкомитетом турнира  (представителями  Оргкомитета).  Каждый  представитель обязан соблюдать настоящий Регламент, а также приложения к нему.

3. Участники турнира.
3.1. В Молодёжном Кубке Городов (далее МКГ) принимают участие команды двух возрастных категорий – школьной (все игроки родились не ранее 01.01.1991) и студенческой (все игроки родились не ранее 01.09.1985). По согласованию с Оргкомитетом школьная команда может представлять свой город одновременно как в школьном, так и в студенческом зачёте.
3.2.  Каждый  город представляют в турнире сборные, состоящие из 5 команд (менее 5 команд может  быть  включено  в  состав  сборной города, если против этого не

поступило  возражений  со  стороны оргкомитета МКГ). Города имеют  право выставить не более трех сборных. Список заявляемых команд присылается  в  Оргкомитет не позднее 16 октября. Вне зачета  в каждом городе может играть любое число команд. Их результаты и составы в отчёт включать не нужно. Полный состав каждой  команды  (включая  запасных  игроков)  не  должен  превышать 8 человек.

3.3.  Город  в  Кубке  могут  представлять только те команды, в состав которых  входят  не  менее  4 игроков данного города. Знаток считается игроком города, если имеет постоянную или временную регистрацию в нём.

3.4. Каждый  Представитель ОБЯЗАН сохранить ВСЕ карточки с ответами ВСЕХ команд, принимавших участие в турнире, до окончательного

подведения итогов с учетом решений апелляционного жюри.
4. Взнос за участие в МКГ уплачивается в следующем размере:
- при участии одной сборной команды города в данной возрастной категории – 200 рублей;

- при участии двух сборных команды города в данной возрастной категории – 500 рублей;

- при участии двух сборных команды города в данной возрастной категории – 900 рублей.

Взнос от города зависит только от количества сборных. Неполный состав сборной, равно как и участие школьной команды в составе школьной и студенческой сборной не уменьшает общую сумму.

Город, не оплативший игровой взнос, не допускается к участию в МКГ-2009. Взносы должны быть переданы в Оргкомитет не позднее 01 декабря 2008 года.
5. Турнир состоит из двух туров по 18 вопросов в каждом.

6. Итоги турнира подводятся в двух номинациях. 

6.1.  "Командный зачет", т.е. обычная система распределения мест между командами.   Показателем,  по  которому  определяются  места,  занятые

командами,  является  суммарное  количество  взятых вопросов. В случае равенства этого показателя применяется дополнительный показатель – рейтинг вопросов, рассчитывающийся по правилам, определённым в кодексе спортивного ЧГК. 
6.2. "Молодёжный кубок городов". Основным показателем для каждого города является суммарное  количество  вопросов, взятых представляющими его командами.

Дополнительный   показатель  -  количество  вопросов,  взятых  лучшими командами городов, а в случае равенства - количество взятых вопросов у вторых команд и т.д. Если от города выставлено два или три состава, результаты подсчитываются отдельно для каждого состава.
В каждой из номинаций раздельно ведётся учёт результатов школьных и студенческих команд. Рейтинг вопроса рассчитывается для таблицы, включающей результаты команд обеих возрастных категорий.
7.   Ведущие  в  городах  подводят  предварительные  итоги  в  строгом соответствии  с  критериями зачета, указанными в пакете вопросов, и на основе  письменных  ответов  команд (при этом какие-либо изменения или уточнения, письменные или устные, к ответам команд после сбора ответов категорически  запрещены).  Спорным  считается любой ответ, который не соответствует в точности критериям зачета, но, по мнению команды и/или Ведущего,  может  быть  верным.  Зачет  спорных  ответов  производится редакторами вопросного пакета МКГ на основе правил, описанных в Кодексе спортивного ЧГК.
8. В турнире допускаются апелляции только одного типа: на дуаль.

9.   Апелляционное   Жюри   состоит   из  трех  человек,  определяемых Оргкомитетом.  Решение  по  каждой апелляции принимается апелляционным жюри  открытым  голосованием.  Апелляция  на  дуаль  принимается, если голосов "за" подано хотя бы не меньше, чем голосов "против" и при этом больше нуля. В противном случае апелляция отклоняется.

10. Результаты турнира будут опубликованы 02 ноября 2008 года.

Заявки от городов принимаются до 14 октября 2008 года по адресу mailto:molkg@yandex.ru 
Расписание турнира:

Для представителей везде указано местное время  (local time, LT)  того региона,  в котором проходит игра, а для публикаций Оргкомитета - московское время (MSD).

14 октября 2008 (вторник), 23:59 LT: Крайний  срок  подачи  заявок  на  проведение  синхронного турнира "Молодёжный кубок городов" (МКГ).

16 октября 2008 (четверг), 23:59 MSD: До  этого срока Оргкомитет МКГ должен сообщить организаторам в городах о том, требуется ли замена кандидатуры представителя Оргкомитета.

16 октября 2008 (четверг), 23:59 LT: До этого срока Представители должны сообщить Оргкомитету МКГ  состав сборных (см. приложение 1) и точное  время  начала  игры в своем городе.  

19 октября 2008 (воскресенье), 13:00 MSD: Начало игры. 
20 октября 2008 (понедельник), 23:59 MSD: До  этого  срока  Ведущим  и  Представителям  запрещается каким-либо  образом  распространять электронный текст пакета вопросов. Всем участникам турнира до этого срока запрещается обсуждать вопросы и результаты МКГ в любых открытых пространствах общения (в особенности, в Интернете).

21 октября 2008 (вторник), 23:59 LT: Крайний  срок  отправки  ПЕРВИЧНОГО ОТЧЕТА (письма со спорными ответами и апелляциями, если таковые есть) Координаторам МКГ.
23 октября 2008 (четверг), 12:00 MSD: крайний срок принятия Координаторами МКГ апелляций от команд. 
23 октября 2008 (четверг), 23:59 MSD: Координаторы МКГ передают в АЖ сводку апелляций и незачтённых спорных ответов. 
26 октября 2008 (воскресенье), 23:59 MSD: Крайний  срок публикации сводки решений АЖ по апелляциям и незачтённым спорным ответам. ОКОНЧАТЕЛЬНЫЙ ОТЧЕТ (отчет о результатах и игравших командах) может быть отослан только после этой публикации.
28 октября 2008 (вторник), 23:59 LT: Крайний  срок  отправки  ОКОНЧАТЕЛЬНОГО  ОТЧЕТА (отчёта о результатах и игравших командах) Координаторам МКГ.

29 октября 2008 (среда), 23:59 MSD: Крайний срок публикации полных вердиктов АЖ. Крайний срок публикации итогов МКГ.

01 ноября 2008 (суббота), 23:59 LT: Крайний срок отсылки поправок к составам команд и результатам. Поправки принимаются в виде полного ОКОНЧАТЕЛЬНОГО отчёта города с необходимыми исправлениями.
02 ноября 2008 (воскресенье), 23:59 MSD: Публикация окончательных итогов МКГ.

Рекомендованное  время  начала  игры  "Молодежного кубка городов" - 13.00 по московскому времени 19.10.2008.

Другое  время  начала игры возможно только в двух случаях (далее везде указано московское время):

1.  Если  игра  начинается  в  интервале  с  9.00  до  16.00 19.10.2008, представителю достаточно уведомить Оргкомитет о времени начала игры.

2.  Если игру планируется начать в интервале с 12.00 18.10.2008 до 9.00 19.10.2008 или с 16.00 19.10.2008 до 7.00 20.10.2008, то для этого требуется

специальное разрешение Оргкомитета.

Проведение игры в любое другое время категорически запрещено.

СТРУКТУРА ОБМЕНА ИНФОРМАЦИЕЙ

1.  Пакет  со всей необходимой информацией будет выслан представителям Оргкомитета  в  архиве  mkg.zip  в  день проведения турнира.  Указанный пакет  будет  содержать  информационные  файлы. Назначение  всех  файлов,  входящих  в этот пакет, см. внутри пакета в файле readme.txt.

2.  Коды  городов,  участвующих  в  МКГ,  будут  высланы представителям Оргкомитета  в  файле  cities.txt  (входящем  в архив mkg.zip), а также опубликованы по адресу http://www.aerobrain.info/allCitiesCodes.php 
3. Каждой команде присваивается уникальный восьмизначный код dddddnnn:

Первые пять знаков (ddddd) - ЛАТИНСКИЕ БУКВЫ И ЦИФРЫ - код города (см. выше).

Следующие   три  знака  (nnn)  - ЦИФРЫ - номер команды при регистрации в  данном  городе.  Школьные команды первой сборной получают номера с 001 по 005, школьные команды второй сборной – с 011 по 015, школьные команды третьей сборной – с 021 по 025. Студенческие команды первой сборной получают номера с 101 по 105, студенческие команды второй сборной – с 111 по 115, студенческие команды третьей сборной – с 121 по 125. Если школьная команда выступает и за школьную, и за студенческую сборную, то ей присваивается номер соответствующей школьной команды сборной.
4.  Тексты  вопросов  для  написания  апелляций  команды  могут получить у Ведущего  в  своём  городе:  в текстовом виде - сразу после завершения игры и в электронном виде - с 21 октября 2008 года.
5. Если игра в городе по каким-либо причинам  не  состоялась  или состоялась не полностью, в письме должно содержаться  подробное объяснение причин срыва игры. Города, в которых представители  получили  вопросы  МКГ, но не прислали письмо с окончательным отчётом, могут быть лишены права участвовать в будущих синхронных турнирах.

6. ВСЕ ПИСЬМА-ОТЧЕТЫ ВЫСЫЛАЮТСЯ В ОРГКОМИТЕТ ТОЛЬКО ПОСЛЕ ПРЕДВАРИТЕЛЬНОЙ ПРОВЕРКИ специальной тестовой программой, функционирующей по адресу http://www.aerobrain.info/checkReport/checkReport.php 
Оргкомитет  оставляет  за  собой  полное право игнорировать присланные отчёты, не прошедшие проверку тестовой программой.
ПАМЯТКА ПРЕДСТАВИТЕЛЮ ОРГКОМИТЕТА И ВЕДУЩЕМУ

Представитель  обязан  обеспечить  нормальное  проведение турнира в своем городе (регионе). Он имеет право сам принять участие в игре,  но  при  этом  обязан указать в заявке на турнир фамилию, имя и контактный e-mail Ведущего - того человека, который подготовит и   проведет  игру.  Если  Представитель  принимает  участие  в  игре, совпадение   адреса   Представителя   и  контактного  адреса  Ведущего

категорически   недопустимо.  Представитель  обязан  не  менее  чем  за  сутки  до игры проинформировать  всех  потенциальных  участников  о  точном  месте  и

времени начала игры.

----------------------------------------------------------------------

Внимание!  Просьба  к Ведущему ВНИМАТЕЛЬНО прочесть следующие абзацы и провести игру в точном соответствии с тем, как это здесь указано.

Если  Представитель  и  Ведущий  -  два  разных человека, просьба к Представителю убедиться, что Ведущий ознакомился с текстом настоящих инструкций.

----------------------------------------------------------------------

Получив  текст  вопросов,  Ведущий  обязан,  прежде всего, гарантировать недоступность этого текста для всех игроков всех команд, которые будут принимать  участие  в  игре.  
Ведущий обязан: 
--  Ознакомиться  с  текстом  вопросов до игры; в случае необходимости сверить по словарю произношение отдельных слов, имен, названий и т.п. 
--  Распечатать  и  принести  на  игру  несколько  экземпляров  пакета вопросов  (один  для  себя,  остальные  -  для  раздачи командам после окончания игры). 
-- В случае, если для каких либо вопросов предусмотрен раздаточный материал, распечатать его из расчета не менее 3 экземпляров на каждую команду.

--  Перед  игрой  вместе  с  Представителем собрать списки составов  команд  (в  т.ч.  запасных,  которые  собираются  играть   в отдельных турах). 
--  Перед началом первого тура прочесть командам преамбулу к пакету. 
--  Провести  игру,  чётко и разборчиво читая каждый вопрос. До начала отсчёта  времени  зачитывается  только  текст вопроса. После окончания сбора карточек обязательно зачитывается ответ, а также графа "зачёт" и называется  автор  вопроса.  Комментарии  к  вопросам  читаются  в том случае,  если Ведущий сочтёт такое прочтение необходимым для понимания ответа.

   При чтении необходимо  обращать  внимание  на  указания "ВЕДУЩЕМУ", имеющиеся в тексте вопросов, и соблюдать их.

   Тексты стихотворных цитат допускается  читать  два раза: один раз в нормальном  темпе,  а  второй  -  чуть  медленнее, чтобы команды имели

возможность записать цитату. 
--  Аккуратно собрать и сохранить (передать Представителю) все карточки с ответами команд.
-- По окончании игры раздать командам для заполнения бланки оценки вопросов.
--  Подвести предварительные итоги в соответствии с критериями зачёта, указанными  в  пакете  вопросов, и на основе письменных ответов команд (при этом какие-либо изменения или уточнения, письменные или устные, к ответам команд после сбора ответов категорически запрещены).

--  Огласить  предварительные  итоги и, по возможности, раздать желающим

тексты вопросов.

--  Просмотреть  вместе  с  Представителем  карточки    с ответами,  а также совместно с ним принять и огласить командам решение о том, какие ответы будут отправлены Координаторам в качестве спорных. 

Правила  игры  "Что?  Где?  Когда?",  применяемые  при  проведении МКГ, подробно изложены в 'Кодексе спортивного "Что? Где? Когда?"' (см. http://mak.chgk.info/kodeks-sportivnogo-chgk).

Мы  просим Ведущего предупредить всех участников турнира перед началом игры  о  запрете  на  обсуждение  вопросов  и  результатов  МКГ в любых открытых  пространствах  общения (в особенности, в Интернете) до 23:59 MSD 20 октября 2008 г.

Ведущему  и  Представителю  запрещается каким-либо образом распространять электронный текст пакета вопросов до 23:59 MSD 20 октября 2008 года.

Несанкционированный (т.е. полученный без явного разрешения Оргкомитета и/или  в  нарушение  данной  инструкции)  доступ  к  вопросному пакету турнира  и/или  к ящику электронной почты, на который присланы вопросы турнира,  является  серьёзным  нарушением  со стороны тех, кто получил и/или  предоставил  такой  доступ. Оргкомитет имеет право исключить из зачёта  турнира  команду,  игрок  которой  допустил такое нарушение. В случае,  если  такое  нарушение  допущено  ответственным  лицом клуба, Оргкомитет  может исключить из зачёта все команды данного клуба и даже

все команды данного города/региона.
